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*EMENTA

DESENVOLVIMENTO DO RACIOCINIO LOGICO POR MEIO DO ENSINO DA CONSTRUCAO

DE ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS E SUAS RESPECTIVAS REPRESENTACOES

EM LINGUAGENS DE PROGRAMACAO DE ALTO NIVEL.
APROVADA PELA RESOLUCAO NUMERO 082/2009-CTC.
***QBJETIVO

. APLICAR TECNICAS DE MODULARIZACAO, REFINAMENTO SUCESSIVO E RECURSI-

VIDADE NA CONSTRUCAO DE ALGORITMOS E PROGRAMACAO DE COMPUTADORES EM

UMA LINGUAGEM PROCEDIMENTAL ESTRUTURADA.

. ESTUDAR FORMAS DE ABSTRAIR E DE REPRESENTAR ESTRUTURA DE DADOS ES-
TATICAS E DINAMICAS.

. ESTUDAR METODOS BASICOS DE MANIPULACAO DE DADOS EM ARQUIVOS.

**PROGRAMA

1. NOCOES BASICAS SOBRE SISTEMAS COMPUTACIONAIS.
1.1. HARDWARE.
1.1.1. UNIDADES DE FUNCIONAMENTO BASICAS DE UM COMPUTADOR.
1.2. SOFTWARE.
1.2.1. SISTEMAS OPERACIONAIS — DEFINICAO. CONCEITOS. COMANDOS
BASICOS.
1.2.2. LINGUAGENS DE PROGRAMACAO — DEFINICAO. CONCEITOS E TI-
POS DE LINGUAGENS.
1.3. SISTEMAS DE NUMERACAO.

2. DESENVOLVIMENTO DE ALGORITMOS.

2.1. DEFINICAO.

2.2. FORMAS DE REPRESENTACAO DE ALGORITMOS: PSEUDOLINGUAGEM E RE-
PRESENTACAO GRAFICA.

2.3. PLANEJAMENTO PARA ABORDAR A SOLUCAO DE PROBLEMAS NA FORMA AL-
GORITMICA: DEFINICAO DE OBJETOS DE ENTRADAS, SAIDAS E AUXILI-
ARES, REFINAMENTOS SUCESSIVOS.

2.4. TIPOS BASICOS (INTEIRO, REAL, LOGICO, CARACTERE, OUTROS).

2.5. OPERADORES.

2.5.1. ARITMETICOS.
2.5.2. RELACIONAIS.
2.5.3. LOGICOS.

2.6. ESTRUTURAS ALGORITMICAS NO NiVEL DE COMANDO.

2.6.1. ATRIBUICAO.

2.6.2. SELECAO.

2.6.3. REPETICAO.

2.6.4. ENTRADA E SAIDA.
2.7. MANIPULACAO DE CADEIA DE CARACTERES.
2.8. ABSTRACOES NO NIVEL DE MODULOS.

2.8.1. PROCEDIMENTOS E FUNCOES.

2.8.2. ESCOPO DE OBJETOS.

2.8.3. PASSAGEM DE PARAMETROS.

2.8.4. RECURSIVIDADE.

3. TIPOS ESTRUTURADOS.
3.1. AGREGADOS HOMOGENEOS UNIDIMENSIONAIS.
3.2. AGREGADOS HOMOGENEOS MULTIDIMENSIONAIS.
3.3. AGREGADOS HETEROGENEOS.
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4. ORDENACAO INTERNA DE DADOS (METODOS DE SELECAO, DE PERMUTACAO E
DE PARTICAO).

5. INTRODUCAO A MANIPULACAO DE DADOS EM ARQUIVOS.
6. PONTEIROS E ALOCACAO DINAMICA DE MEMORIA.
7. LISTAS ESTATICAS E DINAMICAS.
7.1. ALGORITMOS DE INSERCAO E REMOCAO DE DADOS.
7.2. ALGORITMOS DE BUSCA DE DADOS.

8. IMPLEMENTACAO DAS ESTRUTURAS ALGORITMICAS EM UMA LINGUAGEM DE
PROGRAMACAO DE ALTO NIVEL.

APROVADO PELO DEPARTAMENTO DE INFORMATICA EM, 05/03/2010.



